
REGLAMENTO DEPORTIVO COMPETICIONES DE VELOCIDAD  ASLAC 
 
                                                TEMPORADA  2023 
 
Los campeonatos y carreras de velocidad organizados por ASLAC, se regirán por el 
siguiente reglamento deportivo. 
 
                                              
                                        Circuito Andros. 
 
1-1- Circuito permanente de velocidad en plástico NINCO de 4 carriles. La superficie será 
simulación de nieve con harina. 
 
1-2- La organización se reserva el derecho de alterar la dirección de desarrollo de la carrera 
sobre el circuito, a derechas ó a izquierdas, informando de dicha decisión a 
los pilotos antes de los entrenamientos libres. 
 
Horarios. 
 
2-1 -Las carreras puntuables podrán disputarse desde las 19h del viernes hasta las 15 h del 
domingo 
  
2-2-Las carreras disputadas los viernes se regirán por el siguiente horario: 
 
- 19:15 h, Pista abierta para entrenamientos libres. 
- 21:15h, Verificaciones. 
- 21:30 h, Pole 
- 22:00 h, Inicio de carrera. 
  
2.3-La organización de las carreras se reserva el derecho a la modificación del día y los 
horarios. 
 
Director de carrera. 
 
3-1- Es la persona designada por la organización cuya misión es controlar el funcionamiento 
de la carrera. Es el máximo responsable de esta, haciendo 
cumplir en todo momento los reglamentos. 
  
3-2- Todas las decisiones son potestad exclusiva de él, siendo estas inapelables. 
Ejercerá de director de carrera el socio nombrado por la organización y 
autorizado por la Comisión Deportiva. 
 
 
 
 
 
 



Comisarios. 
 
4-1- Los participantes en una carrera tienen la obligación de hacer de comisarios 
de pista durante la carrera y los entrenamientos. Serán asignados como comisarios 
de una manga los participantes que hayan corrido la anterior manga. En la primera 
manga serán comisarios los pilotos de la última. 
 
4-2- Durante los tiempos de calificación todos los participantes inscritos en la carrera 
ejercerán de comisarios de pista. 
 
4-3 - Al finalizar cada tanda los comisarios podrán rotar por los puestos. 
 
4-4 - En las carreras de resistencia los comisarios podrán estar sentados. 
 
4-5 - Los comisarios deben estar atentos a la zona de pista que tengan asignada, no 
permitiéndose distracciones, (Comer, Beber, Uso de móvil, etc) 
 
4-6 - Si ocasionamos una salida de pista advertiremos al comisario indicandole el número 
de carril para que coloque el coche donde lo sacamos. 
 
4-7 - En caso de que un coche provoque la salida de otro, se repondrá en primer lugar al 
coche perjudicado y por último al que provocó la salida. 
 
4-8 - Los participantes (Pilotos) deberán dirigirse siempre a los comisarios de forma 
respetuosa. 
 
4-9 -. increparles, gritarles o los malos modos será motivo de exclusión inmediata de la 
prueba 
 
4-10 - En caso de ausencia o abandono se procederá a la exclusión de la prueba.. 
 
4-11 - Al finalizar cada manga los comisarios cambiarán los coches en el mismo lugar 
dónde se han parado, a la siguiente vía que les corresponda según el orden 
1-3-4-2, solo se permite el cambio del indicativo de vía. 
 
4.12 - Es obligación del director de carrera el establecer el número de comisarios de 
asistencia en todas las mangas de la carrera, por lo que todos los participantes deberán 
estar presentes hasta que la carrera finalice y se hagan públicos los resultados de esta. 
 
 Inscripciones. 
 
5-1 -Todos los participantes deberán formalizar su inscripción a la carrera durante el turno 
de entrenos libres y a petición del director de carrera, que establecerá un límite de tiempo 
máximo para ello. 
 
 
 



Verificaciones 
 
6-1 - Antes de los entrenamientos oficiales el verificador o director de carrera procederá a la 
verificación visual de todos los vehículos, realizando una más exhaustiva al que considere 
necesario o sobre el que recaiga una reclamación oficial, dejando en el parque cerrado 
únicamente los que cumplan el reglamento técnico y posean la inscripción efectuada. 
 
6-2 - Cualquier participante puede efectuar una reclamación oficial a otro coche que 
considere que no cumple la normativa, para ello tendrá que hacer un depósito de 20 euros 
al director de Carrera para solicitar que se revise un coche determinado y sobre un aspecto 
concreto, Cualquier reclamación que no siga este procedimiento no será válida. Si la 
reclamación es favorable se devolverán los 20 euros en caso contrario se le abonaran al 
reclamado. 
 
6-3 - Si un coche no cumple el reglamento al verificar, se le permitirá corregir los puntos que 
incumpla antes del inicio de la primera carrera. Si no los corrige no podrá tomar la salida. 
  
6-4 - Cualquier coche podrá ser verificado durante o una vez finalizada la carrera, si se 
comprobara que incumple el reglamento, sería descalificado pasando a ocupar el 
último lugar de la clasificación y perdiendo los puntos obtenidos. Su puntuación 
será cero. 
 
6-5 - En caso de duda en una inspección, el director de carrera dejará el coche en 
depósito en club y solicitará una reunión de la Comisión Deportiva de ASLAC, en los 
cinco días laborables siguientes a la carrera. En esta reunión estarán presentes 
tanto la comisión técnica como el director de carrera, pero nunca el piloto o pilotos 
implicados. El veredicto de la Comisión Deportiva será inapelable. 
 
Parque cerrado. 
 
7-1 - Una vez los coches estén verificados permanecerán dentro del parque cerrado en todo 
momento, no pudiéndose manipular por los pilotos, ni por la organización. 
 
Manipulaciones de los vehículos. 
 
8-1 - Quedará prohibida cualquier modificación al coche en parque cerrado. Se permite el 
ajuste y limpieza de trencillas antes del comienzo de la Pole. 
 
8-2 - No se podrá arreglar o manipular el mismo durante los tiempos muertos entre los 
cambios de carriles, o en las pausas. 
 
8-3 - El incumplimiento de esta norma supondrá la descalificación del piloto en la carrera. 
  
8-4 –Si el vehículo es retirado a boxes (comedor) en tiempo de carrera no será obligatorio 
que detenga la reparación durante las pausas de la carrera. 
 



8-5 - El director de carrera podrá parar un coche si cree que necesita fijar algún elemento de 
la carrocería, (excluidos retrovisores, faros, antenas y limpiaparabrisas). 
 
Entrenamientos libres. 
 
9-1 - Se cubrirá la pista con una capa de nieve al inicio de los entrenamientos libres. 
  
9-2 -Según el número de pilotos presentes en la carrera y en función del horario de 
desarrollo de las competiciones. Si hay más de 4 pilotos presentes se organizarán tandas 
de grupos con un tiempo limitado en cada carril. 
  
9-3 -Una vez finalizados los entrenamientos libres no se aportará nieve a la pista para la 
toma de tiempos (pole) 
 
Entrenamientos Oficiales (Pole) 
 
10-1 -Todos los pilotos inscritos deberán realizar una manga clasificatoria en todas las 
carreras, que consistirá en rodar un minuto, teniendo en cuenta el tiempo de la 
vuelta más rápida. 
 
10-2 -La vía para realizar esta clasificación se realizará lanzando un dado por el director de 
carrera, siendo el número del dado, el número de la vía por la que se realizarán las 
calificaciones, de salir los números 5 o 6 se repetirá la tirada 
. 
10-3 -Las clasificaciones en la primera prueba puntuable se realizarán por orden inverso a 
la verificación. Una vez exista clasificación provisional saldrán primero los pilotos con puntos 
siendo el que más puntos tenga el primero en realizar la toma de tiempos y así 
sucesivamente, los pilotos que no tengan puntos serán por orden inverso a la verificación. 
 
Parrilla de Salida. 
 
11-1 Se ordenará a los pilotos por sus tiempos de menor (pole) a mayor, agrupando por 
mangas a los participantes siguiendo este orden. 
 
11-2 - Se completará la manga más rápida. (Ejemplo: con 7 participantes, 3 en la 
manga más lenta y 4 en la más rápida), excepto en los casos que una de las mangas tenga 
que ser corrida (Ejemplo: con 9 participantes, siempre será corrida, manga de 5 pilotos, en 
la lenta y 4 en la rápida). 
 
11-3 - En cada manga elegirá la vía por dónde empezar la carrera el piloto con mejor 
tiempo de esa manga y sucesivamente el resto de los participantes elegirán por orden de 
tiempos. Se correrá en primer lugar la manga más lenta y sucesivamente el 
resto de las mangas hasta llegar a la más rápida que será la última. 
 
 
 
 



Carrera. 
 
12-1 - Al inicio de cada carrera se aportará la harina necesaria para intentar igualar las 
condiciones en todas las mangas.  
  
12-2 - Los coches que vayan a disputar la carrera se colocarán en parrilla de salida y darán 
una vuelta obligatoria de formación, pudiendo parar para cambiar ruedas y pequeños 
ajustes (limpiar trencillas, etc.) para todo, habrá un tiempo de 1 minuto. 
A continuación, se iniciará la carrera con los coches que estén en parrilla de 
salida, si alguno no llegara a tiempo se podrá incorporar a la carrera ya comenzada. 
 
12-3 - La zona para sacar y meter el coche del circuito (boxes) es la recta que cada puesto 
de conducción tiene enfrente. 
 
12-4 - La duración de la manga se determinará por la organización de la prueba, pudiendo 
ser de 5 a 10 minutos en cada uno de los carriles. 
  
12-5 - Los precios de la inscripción serán los estipulados en las tarifas oficiales del club. 
  
12-6 - El número mínimo de participantes para una prueba puntuable será de 8, 
  
12-7 -Al finalizar cada manga, se cambiarán los coches de vía, atendiendo al siguiente 
orden: 
 
1 – 3 – 4 – 2 
 
12-8 - El resultado final de cada piloto se obtendrá de sumar las vueltas de todas las vías, 
ordenándose los pilotos en la clasificación final de la carrera de mayor a menor 
según el número de vueltas totales efectuadas. 
 
12-9 -  El programa informático de gestión de carrera será el encargado de dar los 
resultados de la misma, solo se admite reclamación si pilotos empatados a vueltas al 
finalizar la carrera la posición final otorgada por el programa no coincide con la posición real 
siendo el perjudicado el que informe al director de carrera  para poder realizar los cambios. 
 
12-10 - Al finalizar cada carrera se realizará foto finish a los coches para resolver posibles 
empates. 
  
13-1 - En caso de realizar el control de carrera de forma manual en la última tanda cada 
piloto deberá comunicar al director de carrera en que parte de las que está dividido el 
circuito se ha quedado su coche al final, para sumar el porcentaje (coma) de circuito que ha 
recorrido (el circuito está dividido por 7 puentes), contando para la calificación el morro del 
coche (zona delantera de la carrocería). 
 
13-2 -  En caso de empate a vueltas y comas, se tendrá en cuenta el siguiente criterio: 
 
13-3 - Si los pilotos están en la misma manga ganará el más adelantado 
 



13-4 - Si los pilotos corren en mangas distintas o no es posible discernir cual ha ganado: 
 
1º) Quedará por delante el que mejor tiempo de calificación tenga. 
2º) Si no hubiera tiempo de calificación, quedará por delante el que mejor 
clasificación tenga en el campeonato. 
 
Puntuaciones. 
 
14- 1 -A los pilotos participantes en cada carrera se les adjudicarán las siguientes 
puntuaciones para el campeonato de la categoría según la clasificación obtenida: 
 
 
  1º ------25 puntos 
  2º ------20 puntos 
  3º ------15 puntos 
  4º ------13 puntos 
  5º-------11 puntos 
  6º ------10 puntos 
  7º -------9 puntos 
  8º ------ 8 puntos 
  9º ------ 7 puntos 
10º -------6 puntos 
11º ------ 5 puntos 
12º ------ 4 puntos 
13º ----- -3 puntos 
14º ------ 2 puntos 
15º------- 1 punto. 
16º—-----1 punto 
  
14-2 - El piloto que marque la pole obtendrá un punto extra. En función de la puntuación 
obtenida se publicará una clasificación general. 
 
14-3 - Todos los participantes obtendrán al menos 1 punto por participar, salvo en caso de 
expulsión o abandono voluntario que no obtendrá ninguna puntuación. 
 
 Detención de la Carrera. 
 
15-1 - La carrera solo podrá ser detenida a criterio del director de carrera, en el caso de que 
se produzca un problema grave que impida el desarrollo normal de la misma, 
(rotura de la pista, fallo del cuentavueltas, fallo de corriente) 
 
15-2- La carrera no se detendrá por un incidente de carrera como puede ser un accidente 
múltiple que ocasione una confusión a los comisarios. 
 
15-3 - En caso de fallo del cuentavueltas o corte de corriente, se volverá a iniciar la tanda en 
el que se produjo el fallo. 
 



Mandos. 
 
16-1 - Se admiten mandos de cualquier marca comercial. 
 
16-2 - La pista posee conexiones del tipo banana independiente de 4mm mediante las 
cajas “Stop & Go” de la marca DS Racing Products. 
 
16-3 - La interpretación de colores es: 
 
Rojo = cable freno 
Negro = cable cursor 
Gris = cable máximo 
 
16.4 - El mando debe únicamente administrar la corriente suministrada por la pista. 
Cualquier incremento del voltaje en la pista, en referencia al voltaje suministrado 
por el transformador no está permitido. 
 
16-5 - El control automático por parte del mando está prohibido. 
  
Voltaje. 
 
17-1 –El voltaje será el mismo para cada carrera pudiendo variar de 12, a 12.9 a la salida de 
la fuente de alimentación   
 
18 –Penalizaciones. 
 
Conducta incívica o antideportiva----------------Exclusión 
Mando no reglamentario---------------------------Exclusión 
Vehículo fuera de normas técnicas--------------. -Exclusión 
Reparación en tiempo parado------------Último clasificado 
Abandono del puesto de comisario en calificaciones---5 vueltas 
Presentación fuera de tiempo en parque cerrado---Peor tiempo clasific 
 
Derechos del organizador. 
 
19-1 -Modificar o ampliar el reglamento mediante anexos publicados en el tablón o 
la Web oficial de la competición durante los días previos a la competición. 
 
19-2 -Derecho de admisión de pilotos o espectadores. 
 
19-3 -Derechos sobre la publicidad de la carrera, así como el material escrito y 
audiovisual que de ella se extraiga con plena potestad sobre las copias. Los 
casos no reflejados en este reglamento deportivo quedan a criterio de la 
organización 
 
 


