Reglamento tecnico Andros 2023
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1.- Coches Admitidos:

Se admiten en este grupo todas las réplicas a escala 1:32 de coches de
rallyes de las categorias: Grupo B, Grupo A, WRC, WRX, R1, R2, R3,
R4, R5, s2000, s1600 y Kitcar. En la categoria Grupo B solamente
estaran admitidos los siguientes vehiculos:

Audi Quattro

Ford RS200

Opel Manta 400

Peugeot 205 T16
Porsche 911 SC RS 1984
Porsche 959

Lancia 037

Lancia Delta S4

Renault 5 Turbo 2
Renault 5 MAXI Turbo
Toyota Célica TWIN CAM Turbo



2 - Carroceria:

2.1 - La carroceria, debe estar fabricada en plastico inyectado, Debe ser
rigida, y opaca, apreciandose los detalles, pilares y relieves del modelo
reproducido.

2.2 - No se permite alargar ni ensanchar salvo los pases de ruedas que
colocados en su lugar original se podran modificar, anadiendo aletines
integrados.

2.3 - Ha de conservar los elementos aerodinamicos como spoilers,
taloneras, alerones, rejillas en las tomas de aire etc., en lugar y medida
de origen del coche reproducido.

2.4 - Llevara faros delanteros asi como pilotos traseros de color rojo o
anaranjado, todos colocados en el lugar original del coche reproducido y
deben diferenciarse claramente del color del coche.

3 - Cristales:

3.1 - De material plastico o lexan. Se prohibe el celofan. Deberan ser
rigidos o semirrigidos (es decir que en caso de ejercer presion sobre ellos
recuperen su forma al dejar de presionar) El Parabrisas y ventanillas
delanteras seran transparentes.

4 - Habitaculo:

4.1 - Debe simular en tres dimensiones y como partes minimas
indispensables el cuadro de instrumentos, volante, piloto (formado por
casco, busto y brazos) y asiento delantero; y tiene que estar pintado con
al menos 3 colores donde se distingan las diferentes partes del mismo.

4.2 - Debe ocultar, mirando a través de los cristales, el chasis y todos los
elementos mecanicos del vehiculo.

5 - Chasis:



-Libre.
5.1 - Prohibido cualquier material susceptible de imantacion a la pista.

5.2 - Con el chasis completamente montado y a punto para competir, las
cuatro ruedas deben tocar la pista en un tramo plano y con el coche en
posicion de reposo.

6 - Motor:
- Libre.

6.1 - El valor maximo permitido de campo magnético del motor medido en
la U.M.S. (Unidad Magnética de Slot) de Kelvin Light con el motor
instalado en el chasis y conectado a fuente de alimentacion de 5 voltios
Sera de: 0,50 gr. UMS.

7 - Llantas:
7.1 - Deben de ser las 4 del mismo fabricante y modelo.

7.2 - En llantas de fondo plano, es obligatorio el uso de 4 tapacubos de
idéntico disefo.

8 - Tornillos:

8.1 - Libres, siempre y cuando no representen una imantacion del coche
a la pista.

9 - Neumaticos:

9.1 - De goma negra, deberan cubrir totalmente la llanta.
9.2 - Prohibidos los neumaticos de clavos.



10 - Transmisién: Libre.

11 - Guia: Unica, libre.

12 - Trencillas: Libres.

13 - Cables: Libres.

14 - Poleas: Libres.

15 - Gomas de transmision: Libres.
16 - Cojinetes y/o Rodamientos: Libres.
17 - Suspensiones: Libres.

18 - Ejes: Libres.

19 - Pinones: Libres.

20 - Coronas: Libres.

21 - Peso: Libre.



22. - Medidas:

22.1 - 36 mm, Altura minima del techo al suelo (coche colocado en
pista)

22.2 - 63 mm, ancho maximo del coche.

22.3 - 62 mm, anchura maxima de los ejes montados sin neumaticos y
medidos en el exterior de cada llanta

21.8 - 8 mm, la diferencia de anchura entre el eje trasero y el delantero.

21.9 - Si la anchura maxima de la carroceria es inferior a 62 mm, la
anchura maxima de los ejes con llanta no podra ser superior al ancho de
las aletas.



